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1 Predmluva

1.1 O Blued

Tento tutorial slouzi jako Gvod k pouZivani programovaciho prostiedi Bluel. Blued je
vyvojové prostredi pro jazyk Java® vytvorené specidné pro potieby vyuky zakladi
objektové orientovaného programovani. Toto prostiedi bylo navrZzeno a vytvoireno
spolecnym tymem z Monash University v Melbourne, Australiaa z University of
Southern Denmark v Odense.

DalSi informace jsou dostupné na http://www.bluej.org.

1.2 Rozsah a cilova skupina

Tento tutorial byl vytvoren pro ty, ktefi se chtéji seznamit s pouzivanim prostiedi Bluel.
Neni zde popséan systémovy névrh a ani vyzkum, na kterém byl cely systém zal oZen.
Tento text neni zaméien na vyuku jazyka Java. Zacatecnici by si méli nejdiive
prostudovat n&jakou jinou prirucku o zakladech Javy.

Na zac¢atku kazdého oddilu je kratka charakteristika jeho obsahu. UZivatel é s predchozi
zkuSenosti s BlueJ se tak mohou snéze rozhodnout, zda dany oddil preskocit. Kapitola
10 obsahuje pouze stru¢né shrnuti referencéniho charakteru.

Kapitola 11 neni soucasti origindniho anglického textu, jsou zde uvedeny poznamky
k ¢esting v BlueJ a Jave obecné.

1.3 Autorska prava, licencovani a redistribuce

Systém BlueJ a tento tutoria jsou volné dostupné pro kazdého pro libovolny zptisob
uziti. Systém ajeho dokumentace mohou byt volné Sireny.

Z&dna ¢ést systému nebo jeho dokumentace nesmi byt distribuovéana za éelem zisku a
nesmi byt také soucasti jiného produktu distribuovaného za U¢elem zisku bez
pisemného souhlasu autord.

Vlastniky autorskych prév k systému Blued jsou M. Kélling a J. Rosenberg.

1.4 Zpétna vazba
Poznamky, otazky, ndvrhy oprav, kritika a dalSi formy zpétné vazby tykajici se systému

BlueJ atohoto tutorialu jsou velice vitany. Maily zasilgjte prosim na adresu Michaela
Kallinga (mik@mip.sdu.dk).
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2 Instalace

Blueld je distribuovén ve tiech instalatnich formétech: pro Windows, MacOS a pro
ostatni operacni systémy s podporou Javy. Proces instalace je relativné primy a
jednoduchy.

Predpoklady instalace

Musite mit nainstalovano J2SE v1.3 (JDK 1.3) nebo novejsi. JestliZze neméte JDK,
muZete ho ziskat na adrese http://java.sun.com/j2se/. V MacOS je aktuani verzejiz
predinstalovéna— nemusite nic instalovat. Existuji dvé verze Javy: ,, JRE" (Java
Runtime Environment) — pouze pro spousténi aplikaci a,, SDK* (Software Devel opment
Kit) — pro vyvoj aplikaci. Pro pouzivani BlueJ potiebujete SDK!

2.1 Instalace pro Windows

Instalacni program pro Windows se jmenuje blugjsetup-xxx.exe, kde xxx znaci ¢islo
verze. Napriklad instalacni program Bluel verze 1.2.0 se nazyva bluejsetup-120.exe.
Tento soubor miZete ziskat na CD nebo na strankach Blueld http://www.bluej.org.

Spust’te tento instalacni soubor a vyberte adresar pro instalaci. Poté budete dotazani, zda
S pigjete vytvorit zastupce v nabidce Start a na pracovni plose.

Pro spousténi miZete pouZit vytvorené zastupce nebo primo soubor bluej.exe v adresari
aplikace Bluel.

Pt prvnim spusténi Blued jsou vyhledany nainstalované verze JDK. JestliZe je nalezen
vice nez jeden vhodny systém Java SDK (napt. souc¢asnainstalace JDK 1.3.1 aJDK
1.4), zobrazi se dialog s moznosti vybéru. JestliZze neni nalezen Zadny vhodny systém,
budete dotézani na piesné umisténi Java SDK (to v ptipadg, jestlize byly odstranény
zaznamy z registru Windows).

Pri instalaci je do adresare BlueJ umistén rovnéz program wmsel ect.exe. Pomoci tohoto
programu muZete pozdgji zménit umisténi pouzivaného JDK. Spust'te wmselect.exe a
vyberte jinou verzi.

Volba pouzivaného JDK je uloZena pro kazdou verzi Blued zvlas. Zména pomoci
wmsel ect.exe se projevi ve vdech shodnych verzich Bluel.

2.2 Instalace pro Macintosh

BlueJ pracuje pouze sMacOS X.

Instalacni soubor pro MacOS se jmenuje BlueJ-xxx.sit, kde xxx znai ¢islo verze.
Napiiklad instala¢ni soubor verze 1.2.0 se jmenuje BlueJ-120.sit. Tento soubor miuZete
ziskat na CD nebo na strankéch Blue] http://www.blugj.org.

Tento soubor mtiZe byt rozbalen pomoci Sufflt Expanderu. VétSina prohliZzecu tento
soubor rozbali zavés. V opacném pripadé pouzijte dvojkliknuti.

Pii dekompresi je vytvorena slozka BlueJ-xxx. Tuto slozku mizete presunout do slozky
Application (nebo kamkoliv jinam). Zadné dalSi kroky nejsou zapotiebi.
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Instalace

2.3 Instalace pro Linux/Unix a ostatni systémy

Instala¢ni soubor je spustitelny jar archiv pojmenovany bluej-xxx.jar, kde xxx znaci
¢islo verze. Napriklad instalacni soubor verze 1.2.0 se jmenuje blugj-120.jar. Tento
soubor muZete ziskat na CD nebo na strdnkach Blueld http://www.bluej.org.

Instalaci spustite pomoci néasledujiciho prikazu:
<j dk- pat h>/ bi n/java —j ar bl uej-120.jar
<j dk- pat h> je adresét, kde je JIDK nainstalovan.

Na obrazovce se objevi dotaz na cilovy adresar pro instalaci BlueJ a dotaz na umisténi
JDK. Cesta k instalacnimu adresari nesmi obsahovat mezery.

Kliknéte natlacitko Install ainstalace by méla probéhnout bez dalSich problému.

2.4 Problémy pfi instalaci

JestliZe narazite na n¢jake problémy pii instalaci, prectéte si prosim Frequently Asked
Questions (FAQ) na strankéch BlueJ (http://www.bluej.org/hel p/fag.html) a pripadné
také How To Ask For Help (http://www.bluej.org/hel p/ask-hel p.html).
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3 Zacfiname — editace/kompilovani/volani metod

3.1 Spusténi Blued

Ve Windows aMacOS je pri instalaci vytvorenaikona aplikace Bluel. Spustte tuto
aplikaci.
V Unixu je pii instalaci vytvoren v instalacnim adreséri spoustéci skript bluej. Pod
grafickym rozhranim spustite BlueJ dvojkliknutim na skript blugj. Z piikazové radky
nastartujete BlueJ pomoci nasledujiciho prikazu, jako parametr miazZete zadat jméno
projektu:

$ bl uej
nebo

$ bl uej exanpl es/ peopl e

Bluel: people - O x

Projekt Upravy HNastroje Zobrazit Napovéda

Mova tfida...
— Datahase

el =
|¢ |

kKaompilovat ! =<ahstract==
b-————23=| Person

£ %

Zohrazit Staff Student
[¥] Pougiva
[¥] DEdiEnost

Vytwareni virtualniho stroje... Hotowvo

Obrazek 1: Hlavni okno aplikace Bluel
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Zacindme — editace/kompil ovani/vol ani metod

3.2 Otevreni projektu

Srucne: JestliZe cheete otevrit projekt, vyberte prikaz Oteviit... z menu Projekt.

Projekty Blued jsou, stejné jako normalni Java projekty, tvoreny sloZzkami obsahujicimi
soubory.

Pro otevieni projektu pouZzijte prikaz Otevrit... z menu Projekt.

Soucéasti distribuce Blued je nekolik ukézkovych projekti, tyto projekty jsou uloZzeny ve
sloZce examples.

V této ¢asti tutorialu budeme pracovat s projektem people, ktery se nachazi

v ...\Blued\examples. Poté, co Uspesné oteviete tento projekt, budete mit pied sebou
podobné okno jako na obréazku 1.

3.3 Vytvareni instanci objekt

Srucne: Jestlize cheete vytvorit novou instanci objektu, vyberte konstruktor
Z kontextového menu tFidy.

Jednou z hlavnich prednosti systému Blueld je to, Ze nemusite pouze spoustét celou
aplikaci, ale miaZete rovnéz piimo komunikovat s jednotlivymi tiidami ainstancemi a
volat jgich jednotlivé metody. Spousténi je obvykle provadéno tak, Ze je vytvorena
instance objektu a poté jsou volany jegji metody. Toto je velky piinos pro vyvoj a
testovani aplikaci. MaZete testovat nové tridy ajejich metody okamZité po jejich
vytvoreni. Neni tedy nutné negjdiive napsat kompletni aplikaci.

Poznamka: Satické metody mohou byt volany pifimo bez vytvoreni instance objektu.
Jednou ze statickych metod je,, main® , miZete tedy normalné spustit aplikaci pomoci
volani této statické metody. K tématu se vrétime jeste pozdeji. Nejdrive se ale
podivame na dalSi moznosti, které nejsou bezné v ostatnich vyvojovych prostredich.

Obdélniky, které vidite v centrdni ¢asti hlavniho okna (oznacené jako Database,
Person, Staff a Sudent), jsou ikony reprezentujici jednotlivé tiidy aplikace. Kazda tiida
méa kontextoveé menu, které zobrazite tak, Ze naikonu kliknete pravym tlatitkem. Na
obrazku je zobrazen prikaz new pro volani jednotlivych konstruktort spolu s dalSimi

prikazy.
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Zacindme — editace/kompil ovani/vol ani metod

Bluel: people - O x
Projekt Upravy HNastroje Zobrazit Napovéda
Mowa tiida. .

= Database
[ —> —
|¢ |

kKaompilovat ! =<ahstract==
b-————23=| Person

P

Zobrazit Sttt 1 | Student |

[v] Pougivi new Staffi)
[¥] Déditnost new Staffiname, yearOfBirth, roomturmber)

Crtevt v editory

: ]
| Kormpilovat
Ddstranit

Obrazek 2: Prikazy —tiida

JestliZze s prejete vytvorit instanci tiidy Staff, kliknéte pravym tlacitkem naikonu Staff
(objevi se kontextové menu jako na obrazku 2). Menu obsahuje dva konstruktory pro
vytvoreni instance tiidy Saff, jeden s parametry a druhy bez parametri. Vyberte
konstruktor bez parametrii, zobrazi se nasledujici dialog.

BluelJ: ¥ytwoiit instanci objektu

& Cregte g staff member with default settings for detalfl information.
Staffi)

Jméno reference na objekt: |staff_1

0K Frusit

Obrazek 3: Vytvoreni instance objektu bez parametr i

V tomto dialogu jste dotazani najméno reference na nové vytvoreny objekt. V dialogu
je navrZzeno implicitni jméno vytvorené z nazvu tridy. Pro naSe potieby je navrZzené
jméno dostacujici, kliknéte na OK a nova instance objektu bude vytvorena
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Zacindme — editace/kompil ovani/vol ani metod

Po vytvoreni nové instance je reference uloZzena do seznamu referenci.
To jevSe: vyberte tiidu, zvolte konstruktor a pojmenujte referenci.

[v] Pougiva L
[¥] Déditnost

Yytvareni objektu... Hotowvo

Obrazek 4: Zasobnik referenci

U tiidy Person si vSimnéte oznaceni <<abstract>>, které znai, Ze tiida je abstraktni.
Abstraktni tiidu nemiZete pouZit pro vytvoieni nové instance, vyzkouSgjte si to
(v kontextovém menu nejsou uvedeny Zadné konstruktory).

3.4 Volani metod

Srucne: JestliZe cheete zavolat metodu, vyberte ji z kontextového menu t7idy nebo
reference.

Vytvorili jste instanci objektu, nyni zkuste zavolat jednu z jeho verginé pristupnych
(public) metod. Pomoci kliknuti pravym tlagitkem zobrazite kontextové menu reference,

viz obrazek 5. V tomto menu jsou uvedeny vSechny verejné metody spolu s piikazy
Prohlédnout a Odstranit (o téchto prikazech budeme mluvit pozdgji).

Fobrazit | Staff |

[¥] Pouzivd Y.
Vi Déditnost ZoiddEno 2 Qbject ]

ToEgdno Z Petson ]

String getRoom

void setRoom(String)
String toStringd

ProfiiZet
Cctstranit

Vytwireni objektu... Hotovo

Obrazek 5: Kontextové menu reference

Metody getRoom a setRoom | ze pouzit pro ziskani a nastaveni jména kabinetu daného
ucitele. Nyni zkuste zavolat metodu getRoom. Vystup volani je na obrazku 6, hodnota
je " (unknown room)" - to proto, Ze jméno kabinetu zatim nebylo zadano.

10
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Zacindme — editace/kompil ovani/vol ani metod

BluelJ: ¥ystupni hodnota metody - 0O x

String result = “{unknown room)™

Zawit

Obrazek 6: Zobrazeni vystupu metody getName()

Metody zdédéné z nadtiidy jsou zobrazeny v podmenu. V horni ¢asti menu na obrazku
5 jsou dvé podmenu, prvni obsahuje metody zdédéné ze tridy Object a druhé metody
zdédéné ze tiidy Person. Nyni zkuste zavolat metodu getName zdédénou ze tiidy
Person. Vysledna hodnota je "(unknown name)”, protoze witel nebyl zatim

poj menovan.

Nyni pridélime uciteli jeho kabinet. Metody getRoom a getName vracely vystupni
hodnotu, ale nem¢li Zadné vstupni parametry. Nyni si zkusime zavolat metodu setRoom
s jednim vstupnim parametrem. Opét pouZijte kontextové menu reference a zavolejte
metodu getRoom. Na obrazovce se zobrazi dialog s dotazem na vstupni parametry (viz
obrézek 7).

BlueJ: ¥olani metody

& Sat g new foorn humber for this person.

vioid setRoomi{String newRoom)
staff_1.setRoom “M.3.1B“| - |}
0K Zrusit

Obrazek 7: Vstupni parametry volani metody

V horni ¢asti dialogu je komentar a hlavicka metody. Uprostied jsou textova pole pro
zadavani parametra. Z hlavicky je patrné, Ze metoda ocekéva jeden parametr typu
Sring. Zadejte proto do textového pole jméno kabinetu spolu s uvozovkami a kliknéte
na OK.

To je vie — metoda nevraci Zadnou hodnotu, proto nebyl zobrazen Zadny dalSi dialog.
Zavolgjte znovu metodu getRoom a zkontrolujte, zda byla zména provedena.

Nyni si zkuste vytvaret dalSi instance a volat rizné metody. Zkuste také konstruktory

s parametry. Nepokratujte dél, dokud se dukladné neseznamite s vytvarenim instanci a
volanim metod.

11
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Zacindme — editace/kompil ovani/vol ani metod

3.5 Editovani tfidy

Srucne: JestliZe cheete editovat zdrojovy kod tridy, dvojkliknéte na ikonu tridy.

Doposud jsme se zabyvali pouze vnéjSim rozhranim trid. Nyni je ¢as podivat se, jak
vypadaji tridy uvnitt. Implementaci t¥idy zobrazite pomoci dvojkliknuti naikonu ttidy,
nebo pomoci piikazu Otevrit v editoru z kontextového menu tridy. Detailni popis
editoru neni soucasti tohoto tutorialu. Nékteré jeho soucéasti budou popsany pozdgji.

Nyni si oteviete zdrojovy kod tiidy Staff. Ngjdéte metodu getRoom a zmeéiite télo tak,
aby metoda vracelajméno kabinetu spolu s prefixem ,,room®. Docilite toho jednoduse
tak, Ze misto

return room
napisete

return "roont' + room
BlueJ pouziva pouze ,, ¢istou* Javu, pii psani zdrojového kédu tiidy nejsou dana Zzadna
podstatna omezeni.

3.6 Kompilace

Srucne: JestliZze cheete zkompilovat tridu, kliknete v editoru na tlacitko Kompilovat.
JestliZe cheete zZkompilovat cely projekt, kliknéte na tlacitko Kompilovat v projektovém
manazer u.

JestliZze se ihned po provedeni zmén podivate do okna projektového manazeru, zjistite,
Ze upravenatiidaje vySrafovana. Ikonatridy je vySrafovana tehdy, kdyz neni
zkompilovana (tj. aktudlni soubor *.class neni k dispozici pro spousténi).

Poznamka: Mozna se ted’ divite, jak to, Ze pri prvnim otevieni projektu people byly uz
vSechny tridy zkompilovany. Tento projekt je v distribuci uz zkompilovan, ostatni
projekty jsou vetSinou distribuovany nezkompilované.

Na néstrojové listé editoru jsou tlacitka s nejéasteji pouzivanymi funkcemi. Jedna z nich
je Kompilovat. Toto tlacitko vam umozni kompilovat aktudlné otevienou tiidu primo

z editoru. Nyni kliknéte natlacitko Kompilovat. JestliZe jste neudélali Zadnou chybu,
objevi se v dolni ¢asti editoru hlaska o Uspédné kompilaci. V opaéném piipadé se

v dolni ¢asti zobrazi chybové hlaSeni.

JestliZe jste Uspedné zkompilovali zménénou tridu, uzaviete editor.

Poznamka: Zmeny nemusite ukladat na disk. Zdrojovy kod je vZzdy automati cky
uloZen pred kompilaci a pri zavreni editoru. Manualné miiZzete zmeny ulozit pomoci
prikazu UloZit v menu Ttida

V nastrojové liste projektového manaZeru (tj. hlavni okno) je rovnéz tlagitko
Kompilovat. Pomoci tohoto piikazu zkompiluje cely projekt. (U kazdé tiidy je zjisténo,
zdaje tiebaji zkompilovat, a poté jsou tridy zkompilovany ve spravném poradi.) Zkuste
s to, zménte nékolik tiid akliknéte natlacitko Kompilovat. JestliZe je pii kompilaci
nalezena chyba, otevie se editor a zobrazi se odpovidajici chybovéa hlaska.

12
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Patrn¢ jste si vaimli, Ze zasobnik referenci je opét prazdny. Reference jsou odstranény
vzdy, kdyZ je zménéna implementace libovolné téidy v projektu (tj. oteviete editor a
udéléte libovolnou zménu ve zdrojoveém kodu).

3.7 Napovéda pro chyby kompilace

Srucne: Jestlize si prrgjete zobrazit podrobnéjSi ndpovedu k chybeé kompiléatoru, kliknete
na tlacitko s otaznikem.

Zacatecnici maji velmi ¢asto problémy s pochopenim standardnich chybovych hlasek
kompilatoru. Snazili jsme se proto poskytnout podrobnéjsi ndpovédu.

Otevrete znovu editor, udélgjte néjakou syntaktickou chybu a zkompilujte tridu.

V informacni oblasti editoru by méla byt zobrazena chybova hlaska. Nyni kliknéte na
tlacitko s otaznikem (vpravo dole).

Staff BEIE

Trida Upravit MNastroje Precdvolby

|Humpilwat‘ |Zpét| ‘Wimuut| ‘Knpirwat| |‘-.ﬂuiit| | Zaufit| |Implementace - |

-

' o=t

J,-'?f?f
* Revumn the room maer of R *|

w/

) ) unclosed string Iiteral
public String getRoomi)

: “Staff memberin +
.
return room;
'
pEE == gnakovy fetézec neni ukoncen <<
* Beturn a String representat: Retézec zacina ™ a je ukonéen pomoci ™.
o Znak " inmitr retézce je vioZen pomoci 1™

public 3tring todtring() £
{

return super, todtring() +
"ataff memberin +|
"Room: " 4+ room 4+ "\n":

B
B
Bl
Bl
Bl
Bl
B
B
B
Bes
B
B
B

el

-

unclosed string literal "p

"Staff member'n + A uioFano

Obrézek 8: Detailni napovéda k chybové hlasce kompilétoru

V této fazi zatim neexistuje detailni napoveéda pro vSechny chyboveé hlasky a nékteré
nejsou Uplné korektni. V kazde dal§i verzi Blueld je tato napovéda rozSifovana.
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4 Neéco navic...

V této kapitole se budeme zabyvat nékolika dalSimi moznostmi vyvojoveého prostiedi
Bluel. Nejsou sice nezbytné, ale presto byvaji vyuzivany velmi ¢asto.

4.1 Prohlizeni

Srucné: ProhliZeni objektu slouZi, podobneé jako debugging, k zobrazeni vnit/niho stavu
instance objektu.

Pti volani metod jste sejiz setkali s piikazem ProhliZet (viz obrazek 5). Tento prikaz
umoznuje prohliZeni stavu vnitinich proménnych instance objektu. Zkuste vytvorit
novou instanci téidy Staff pomoci konstruktoru se vstupnimi parametry. Potom vyberte
piikaz ProhliZet z kontextového menu nové reference. Zobrazi se dialog obsahujici typ
a hodnoty ¢lenskych proménnych (viz obrézek 9).

BlueJ: Prohlizeni instance objektu tiidy Staff x

Trida Staff

Statické promenné (spolecné pro tridu)

romenne instance ohjektu
private String room = "M.3.18"
private String name = “"Buzz Lightyear™
private int yearOfBirth = 1982

Zavrit

Obrazek 9: Prohlizeni instance

ProhliZeni je vhodné pro zjisténi, zda pii predchozim volani metody probéhla
poZadovana zména vnitiniho stavu instance. ProhliZeni je tedy jednoduchy néstroj pro
debugging.

V naSem prikladu ma ttida Saff pouze vnitini proménné jednoduchého typu (tj.
primitivni typy afetézce znaki). MuZete tedy rychle a snadno zjistit, zda jste zadali
spravne parametry konstruktoru.

V piipadé komplexngjSich tiéid mohou proménné obsahovat odkazy najiné instance
objektt. Podivejme se nyni natento pipad, oteviete projekt people2, ktery je rovnéz
soucasti standardni distribuce BlueJ (viz obrazek 10). Jak vidite, projekt obsahuje novou
tiidu Adress. Jedna z proménnych tiidy Person obsahuje odkaz na uZivatel sky typ
Adress.
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Néco navic ...

Bluel: people? - |Of x
Projekt Opravy Mastroje Zobrazit Napovéda
Mo trida...
= Address

Q_"} — Database A=
|

Kompilovat i
: ==abstract==
(R et = Person
Zobrazit =iail S
(vl Pougiva

[v] DEditnost

Vytvareni objektu... Hotovo

Obrézek 10: Projektové okno people2

Pro potieby dalSiho vykladu — prohliZeni vnitinich proménnych — vytvoite instanci
objektu tridy Saff, potom zavolgjte metodu setAddress (ngjdete ji v podmenu zdedeno
z Person). Zadejte adresu ucitele, metoda vytvori instanci téidy Address a ulozZi odkaz
do vnitini proménné address instance Staff.

Nyni si prohlédnéte vnitini stav nové reference staff 1. Dialog s prohliZzenim je na
obrazku 11. Jedna z proménnych instance ttidy Staff se jmenuje adress. Jak miZete
vidét, zobrazend hodnota je <object reference>. ProtoZe se jedna o komplexni objekt,
nemuZze byt jeho hodnota zobrazena piimo. JestliZze chcete ziskat vice informaci o
hodnoté této proménné, oznatte ji pomoci kliknuti mySi a zmacknéte tlacitko Prohlizet.
Automaticky se otevie dalSi okno s podrobnymi informacemi o této instanci tiidy
Address (viz obréazek 12).
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BlueJ: Prohlizeni instance objektu tiidy Staff x
Trida Staff
Statické promeénné (spolecné pro tridu) Prohlizet

Fiskat referenci

romeénné instance ohjektu
private String room = "M.3.18"
private String name = "Buzz Lightyear"
private int yearOfBirth = 1982
private Address address = <ohject reference>

Fautit

Obrazek 11: Prohlizeni instance

Ed Bluel: Pruhl]z_ obje _.JL:IJﬂ

BluelJ: ProhliZeni instance objektu tFidy Address X
Staticke
Trida Address
Statické promenné (spolecné pro tridu) Prohlizet

fiskat referenci

romenns instance objektu
private String street = 3 Baillie Court™
private String town = "Frankston™
private String postCode = "3199"
private String country ="

Zawrit

Obrazek 12: Prohlizeni vlozenéinstance
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Néco navic ...

4.2 Predavani reference jako vstupni parametr metody

Srucne: Instance objektu miiZe byt prredana jako vstupni parametr metody pomoci
kliknuti na ikonu reference.

Reference nainstanci objektu muze byt predana jako parametr volani metody jiného
objektu. Napriklad: vytvorte instanci Database. Objekt Database slouzi k uloZeni
seznamu 0sob. Tento objekt ma dvé metody, prvni pro piidani osoby do seznamu a
druhou, ktera vypiSe vSechny osoby uvedené v seznamu. (Ve skutecnosti by objekt
S ndzvem databdze obsahoval as mnohem vice uzitecnych metod.)

Jestlize nemate vytvorenou zadnou instanci tridy Staff nebo Student, vytvoite je nyni.
Pro nasledujici priklad potiebuje mit v zasobniku referenci alespon jednu instanci
Database a nékolik instanci Sudent nebo Staff.

Nyni zavolejte metodu addPerson z kontextového menu reference typu Database.

Z hlavi¢cky metody se dozvite, Ze metoda o¢ekava jeden parametr typu Person. (Ttida
Person je abstraktni, proto nemtZete vytvorit instanci tridy Person pomoci
konstruktoru. Ttidy Student a Staff jsou odvozeny od tridy Person, to znamena, Ze
zdedily automaticky rozhrani tridy Person a mtizou byt tedy pouzity namisté, kde je
ocekavana tiida Person.) JestliZe chcete pouZit referenci jako parametr metody, napiste
do textového polejgji nazev, nebo (coz je mnohem rychlegsi) umistéte kurzor do
textového pole parametru a kliknéte levym tlacitkem naikonu reference. Tato metoda
nevraci Z&dnou hodnotu, a proto neni Zadné zobrazena. Nyni muZete zavolat metodu
listAll auvidite vypis vSech osob v dané databazi, pri této operaci se automaticky otevie
terminé ové okno.

ZKkuste si tento postup zopakovat pro nékolik dalSich osob.
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5 Vytvoreni nového projektu

V této kapitole se budeme v kratkosti zabyvat vytvarenim novych projekti.

5.1 Vytvoreni projektové slozky

Srucne: JestliZe cheete vytvorit novy projekt, pouZijte prikaz Novy... z menu Projekt.

JestliZe chcete vytvorit novy projekt, pouZijte menu Projekt — Nowvy..., zobrazi se dialog
s dotazem najméno a umisténi nového projektu. Vyzkouseite si to nyni. Po kliknuti na
tlacitko OK bude vytvoien adresar se jménem projektu a otevie se nove hlavni okno
projektu.

5.2 Vytvareni tfid

Srucne: JestliZe cheete vytvorit novou tridu, pouzijte tlacitko Novatrida a zadejte
jmeéno tridy.

Tridu miZete vytvorit pomoci kliknuti natlacitko Nova trida, kterd je umisténa na
nastrojové list¢. Budete dotédzani nanazev nové tridy, musite zadat platny Java
identifikator.

Muzete si rovnéz vybrat z nékolika pripravenych Sablon: trida, abstraktni trida, rozhrani
nebo applet. Tato volba ovliviiuje pouze obsah souboru pfi jeho vytvoreni, pozdgji
muZete typ libovolné ménit pomoci Uprav zdrojového kodu.

Po vytvoreni tiidy je do diagramu automaticky pridana novaikona. Ikony tiid, rozhrani,
abstraktnich trid a applet jsou navzgem vizuang odliSeny. Sablony trid obsahuji pouze
ukézkovy kod, 1ze je zkompilovat, ale nedélaji mnoho. Zkuste si vytvorit nékolik trid a
rozhrani a zkompilujte je.

5.3 Vytvareni zavislosti

Srucne: JestliZe cheete vytvorit Sipku reprezentujici zavislost, kliknéte na tlacitko

s Sipkou a vyberte propojované ikony, miZete také p/imo upravit zdrojovy kod.
Diagram ukazuje zavislosti mezi tiidami (piipadné rozhranimi) graficky pomoci
riiznych Sipek. Existuji dvadruhy Sipek, jeden pro vztah dédic¢nosti (,extends’ a
»implements*), druhy pro obecnou vazbu mezi objekty.

V ztahy |ze definovat graficky nebo pomoci Uprav zdrojového kédu. JestliZe piidéte
Sipku graficky, jsou provedeny zmény ve zdrojovém kodu automaticky. Jestlize
provedete zmény ve zdrojovém kodu, jsou po uloZeni automaticky promitnuty zmény
takeé do grafické podoby.

Jestlize cheete vytvorit vztah graficky, kliknéte na odpovidgjici tlacitko se Sipkou a
tahnéte Sipku od jedné ikony ke druhé (nebo na né postupné kliknéte).
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Vytvareni nového projektu

Pridani Sipky , dédi¢nost” automaticky vygeneruje ve zdrojovém kddu extends nebo
implements (v zavidlosti natom, zda se jedna o ttidu, nebo rozhrani).

PFi vytvoreni vztahu , pouziva® neni generovan zadny kod (jestlize je cil umistén

v jiném bali¢ku, je automaticky generovan piikaz import). Pokud je v diagramu Sipka
»pouzZivd' ave zdrojovém kddu neni tato vazba pouZita, je pri kompilaci zobrazeno
varovneé hléSeni.

Pridavani Sipek ve zdrojovém kodu je velice jednoduché, probihatotiz zcela
automaticky po uloZeni zmén (pamatujte si, Ze pii zavieni editoru je zdrojovy kéd
ulozen).

5.4 Odstranovani prvku

Srucné: JestliZze cheete odstranit tFidu (nebo rozhrani), vyberte prikaz Odstranit
Z kontextoveho menu daného prvku. Jestlize cheete odstranit Sipku, vyberte zmenu
Upravy prikaz Odstranit Sipku a kliknéte na Sipku.

JestliZe chcete odstranit tridu (nebo rozhrani) z diagramu, oznate jg avyberte z menu
piikaz Upravy — Odstranit. MuZete také pouZit kontextové menu, kde vyberete prikaz
Odstranit. Kdyz chcete odstranit &pku, vyberte z menu piikaz Upravy — Odstranit a
kliknéte na Sipku.
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6 Debugging

Toto kapitola pribliZzuje nejdilezitéjSi aspekty pouzivani debuggeru v systému Bluel.
Pt rozhovoru s uciteli programovéni je velmi ¢asto slyset, Ze by nebylo Spatné béhem
prvniho roku vyuky ukazat Zakam zaklady prace s debuggerem. Studenti maji ale
vétSinou dost starosti s editorem, kompilatorem a spousténim, takze nakonec neni nikdy
dost ¢asu na dal&i komplikovany nastroj.

Proto jsme se rozhodli vytvorit co nejjednodusSi debugger. Cilem bylo, aby zakladni
seznédmeni s debuggerem nezabralo vic nez 15 minut a aby mohli studenti pouZivat
debugger bez dalSiho vysvétlovani samostatné. Podivejme se nyni, jestli se nam to
povedio.

Nejdiive ze v&eho jsem omezili funkcionalitu tradi¢nich debuggert natii zakladni
akoly:

nastaveni breakpointu,

krokovéni kodem,

prohliZzeni proménnych.
Kazdy z téchto ukola je relativné jednoduchy. Podivejme se nyni postupné najednotlivé
ukoly.
Nejprve si oteviete projekt debugdemo, ktery je rovnéz soucésti standardni distribuce.
Tento projekt obsahuje nékolik trid uréenych k demonstraci zakladnich funkci
debuggeru — k ni¢enu jinému se ani nehodi.

6.1 Nastaveni breakpoint(

Srucne: JestliZe cheete nastavit breakpoint, kliknéete do oblasti pro oznaceni
breakpoint:i v levé ¢asti editoru.

Breakpoint oznacuje misto v kddu, kde se do¢asné prerusi vykonavani. Pii tomto
preruseni vykonavani mazete prohlizet vnitini stav objekti. Casto vam to pomize
pochopit, co se vlastné pii vykonavani programu déje.

V editoru se vedle textu nachazi oblast pro nastavovani breakpointi. Kliknutim do této
oblasti nastavite v daném misté breakpoint. Breakpoint je oznacen pomoci malé ikonky
se symbolem stop. Nyni si to sami vyzkouSgjte. Oteviete tfidu Demo, najdéte metodu
loop an¢kde v téle této metody nastavte breakpoint. VVedle kodu by se mél objevit
symbol stop.

public int loopi(int count)
i

int suw = 17;

for (int i=0; i<count; i+ |
ﬂﬁ Fum um + 1i;
Fum sum - 27

'

return sum;

Obrézek 13: Breakpoint
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Vykonavani kédu se zastavi na kazdém rédku, kde je nastaven breakpoint. Nyni si to
vyzkouSegime.

Vytvoite instanci tiidy Demo a zavol gjte metodu loop s parametrem napiiklad 10.
Jakmile dojde vykonévéni programu natadek s breakpointem, objevi se okno editoru se
zvyraznénym réadkem a zaroven se zobrazi okno s debuggerem. Ukézkaje na

obrazku 14.
G _ _[of|
Projekt Opravy MNastroje Zobra & Bluel: Debugger !EE
[ Mlakna s
= § = X ‘main [at breakpoint] DRI
Trida Upravit MNastroje x ' T
e |Kumpilwat||2pét||\m'm
oo name = "Mar |[L] Lkazat systémovs viskna
] answer = 4: —
) rﬂradl volani Statické promenné
Dema.loop
Zi ity
[¥] Pr * Loop for a v
v Di B
public int loog
— i Promeénne instance objektu
] int =sun String name = "Marvin"
fint answer = 42
for (int i-
a Sum = =
| sum =
} okalni proménné metody
= return sum; int count =10
Wytvar
} int sum = 17
inti=0
J,n'ﬂ‘ﬂ‘
* Method for
*; T 7
public int carl @ »l ul gga x
bF
Thread “main" stopped at Zastavil Krokovat Krokovat dovniti| Pokracovat Ukondcit

Obrazek 14: Okno debuggeru

Zvyraznéni v editoru oznacuje iadek, kde bylo pieruSeno vykonavani. (Vykonavani
programu je preruseno pred timto radkem.)

6.2 Krokovani kodem

Srucne: JestliZe cheete krokovat kddem, pouZzijte tlacitka Krokovat a Krokovat dovnit
ve spodni ¢asti debuggerul.

Nyni, kdyZ se zastavilo vykonavéani (coz mimochodem dokazuje, Ze se metoda skutecné
vykonévala a Ze se vykonéavani dostalo aZ natéadek s breakpointem), muzZete pokracovat
po jednotlivych fadcich a sledovat postup vykonavani. Dosahnete toho opakovanym
klikanim natlagitko Krokovat. V editoru miZete sledovat jak se méni oznaceni
aktudlniho radku. Pxi jednotlivych krocich se postupné méni hodnota vnitinich
proménnych (sledujte napiiklad proménné sum). JestliZze uz vas nezgjimé krokovani,
muiZete obnovit normalni vykonavani pomoci tlagitka Pokracovat.
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Zkusme to znovu s jinou metodou. Nastavte breakpoint ve tiidé Demo, v metodé
carTest), natadku s piifazenim
pl aces = nyCar. seats();

Zavolgjte tuto metodu. Vykonavani se zastavi pred timto fadku. Pri kliknuti na tlagitko
Krokovat se vykona cely fadek a vykonavani se zastavi opét pied nésledujicim radkem.
KdyZ pouZijete Krokovat dovnit/, bude se postupné vykonavat kazdy fadek metody
seats (nikoliv jako piedtim, kdy byla metoda seats vykondna v jediném kroku). Kliknéte
tedy na Krokovat dovnit/ a krokujte postupné metodou seats tiidy Car. VSmnéte s, jak
se meéni okno debuggeru.

Kdyz radek neobsahuje volani metody, chovaji se Krokovat a Krokovat dovnitr-
identicky.

6.3 Prohlizeni proménnych

Srucne: ProhliZeni promennych je snadné — jejich hodnota je zobrazena automaticky
v debuggeru.

Pri pouzivani debuggeru je dalezité, aby jste byli schopni sledovat aktudni stav
vnitinich proménnych objekti.

Je to velmi jednoduché — vétSinu z toho jste jiZ vidéli. Nepotiebujete Zadné speciani
piikazy; statické promeénné, proménné instance aktua niho objektu alokdni proménné
jsou automaticky zobrazeny a aktualizovany.

V levé ¢ésti debuggeru muZete vidét poradi, v jakém byly metody volany. Posledni
metoda byla volana uzivatelem, v prvni metodé se zastavilo vykonavéni.

Jestlize vyberete kliknutim metodu, mtizete prohliZzet proménné této metody a
piislusného objektu. Zkuste si nyni nastavit breakpoint v metodé Car.seats() a zavolete
metodu car Test() instance ttidy Demo. Zobrazi se debugger stimto potradim volani:

Car. seats
Denp. car Test

To znamena, Ze metoda Car .seats byla zavoldna z Demo.car Test. Nyni kliknéte na
Demo.car Test a bude zobrazen zdrojovy kod této metody a stav jegich proménnych.

Hodnota proménné myCar je zobrazena jako < object reference>, timto zptisobem jsou
zobrazeny vSechny objekty kromé tridy String. JestliZe chcete prohliZet tuto

proménnou, dvojkliknéte na ni (otevie se stejné prohliZzeci okno jako v kapitole 4.1). Ve
skutecnosti neni Zadny rozdil mezi prohlizenim zde a prohliZzenim v zasobniku
referenci.

6.4 Zastavit a ukondit

Srucne: Tlacitka Zastavit a Ukonéit jsou pouZivana pro docasné a trvalé ukonceni
vykonavani.

Obcas se stane, Ze program bézi prilis dlouho, avy nevite, zdaje v3e v porddku. Muze
se jednat 0 nekonecnou smycéku, nebo jen bude vykonévani programu trvat déle. Lze to
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jednodude Zjistit. Zavolejte metodu longloop instance téidy Demo. Vykonéani této
metody trvarelativné delSi dobul.

Nyni s oteviete debugger (pomoci piikazu z menu Zobrazt — Zobrazit Debugger, nebo
kliknutim na pohybujici seindikétor ¢innosti JavaVM).

Nyni kliknéte natlatitko Zastavit a vykonavani programu bude pozastaveno. MuzZete
zkusit krokovat n¢kolik radkt, miZete také pouzit Pokracovat a opét Zastavit. Jestlize
nechcete pokratovat ve vykonavéani, kliknéte natlacitko Ukoncit. Moc se na prikaz
Ukoncit nespol éhgjte, tato funkce miiZze zanechat aplikaci a cely systém Blued

v nekonzistentnim stavu. JestliZze vSe nefunguje tak, jak ma, restartujte radgji celé
prostiedi Bluel.
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7 Vytvareni samostatnych aplikaci

Srucne: JestliZe cheete vytvorit samostatnou aplikaci, vyberte prikaz Export... zmenu
Projekt.

V Bluel muzZete vytvaret spustitelné jar soubory. Spustitelné jar soubory jsou ve vétSing
systémi (Windows a MacOS X) spoustény pomoci dvojkliknuti, nebo pomaci piikazu
java —jar <file-nane>.|ar (Unix, ptikazovy iddek DOS).

VyzkouSime si to nyni na projektu hello. Tento projekt je soucasti standardni distribuce,
oteviete ho nyni a zkompilujte vSechny tridy. Vyberte z menu Projekt pitikaz Export....
Na obrazovce se zobrazi dialogové okno s volbami pro export (viz obrazek 15). Oznacte
volbu UloZit do jar souboru a vyberte téidu s metodou main - tato metoda musi mit
hlavickupubl ic static void main(String[] args).

Bluel: Exportovat projekt H

PR expari e wioZena kople aktuainiho profekiy
vie stanciardnim Java fhe-Blued) formaty,

@ Ulozit do adresarove struktury
_» UloZit do jar souboru

tiida s metodou main:

Zadna fnelze spoustét) -

[¥] priloZit zdrojove soubory

Pokracovat Frusit

Obrazek 15: Exportovat projekt
Tento projekt obsahuje pouze jednu metodu, proto se nemiZete pii vybéru splést.
Soubory se zdrojovym kédem nejsou obvykle piikladany do spustitelnych jar archiva.
Nyni kliknéte na tlagitko Pokracovat, poté zadejte umisténi ajmeéno jar souboru
(v tomto piipadé pouZijte jméno hello). Spustitelny soubor jar je vytvoren.
JestliZze dana aplikace pouziva grafickeé rozhrani, miaZete ji spustit dvojkliknutim.
Aplikace hello pouziva pouze textovy vstup/vystup, musite ji tedy spustit pomoci
textového terminalu.

Otevrete prikazovy fadek DOS a prejdéte do slozky, kam jste umistili soubor hello.jar.
Aplikaci spustite piikazem
java —jar hello.jar
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8 Vytvareni appletu

8.1 Spousténi appletd

Srucne: JestliZe cheete spustit applet, vyberte z kontextového menu appletu prikaz
Spustit applet.

Blued umoziuje vytvareni a spousténi appleti a aplikaci. Jeden ukazkovy applet je
soucasti standardni distribuce, najdete ho ve sloZzce examples. Ngjdiive si vyzkouSime
spousteni appletu. Nyni oteviete projekt appletdemo.

Tento projekt obsahuje pouze jednu tiidu, ktera je pojmenovana CaseConverter. Ikona

téidy je odliSena pomoci ndpisu <<applet>>. Zkompilujte tuto tiidu av jejim
kontextovém menu kliknéte na prikaz Spustit applet.

Na obrazovce se zobrazi dialog s nékolika volbami (viz obrazek 16).

Bluel: Spustit applet E

i) Generovat pouze WWW stranku
i Spustit applet pomoci appletviewer
(! Spustit applet ve WWW prohlizeci

Viska= (250 Sitka= |250

Parametry appletu Pridat nowy parametr

Jméno = | |

Hodnota = | |

| Ok || Zrusit |

Obrazek 16: Spou&téni appletu

Muzete si vybrat, zda ma byt applet spusten ve WWW prohliZeci, nebo v prohliZeci
applett (mizete také nechat vygenerovat pouze html strdnku). Ponechte implicitni
nastaveni akliknéte na OK. Po chvili se zobrazi appletviewer s appletem
CaseConverter.

Appletviewer je standardni soucasti instalace Java SDK. Pxi spousténi applett ve
WWW prohliZzeci mohou nastat problémy s riznymi verzemi Javy. Posledni verze
prohlize¢i doplnéné o aktudlni verzi Javy pracuji obvykle bezchybneg.

Ve Windows a MacOS pouZziva BlueJ automaticky vychozi prohlize. V prostiedi Unix

je prohlize¢ nastaven pomoci konfiguracniho souboru bluej.def.
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Viytvareni appleti:

8.2 Vytvareni applet

Srucne: JestliZe cheete vytvorit applet, pouZjte pri vytvareni nove tridy Sablonu Applet.
UZ vite, jak spustit applet. Ted’ s ukéZzeme, jak vytvorit applet.

Z menu Upravy vyberte piikaz Nova tFida..., zvolte Sablonu Applet. Nyni zkompilujte
noveé vytvorenou tiidu a spust'te applet. To je vSe, nebylo to zase tak téZké, ze?

Applety jsou (stejné jako ostatni téidy a rozhrani) vytvareny pomoci piednastavenych
Sablon. Nové vytvoreny applet muzete upravit pomoci editoru, zdrojovy kod obsahuje
v3echny nejcastéji pouzivané metody spolu s komentairem. Vykonné cést kodu je
umisténa do metody paint.

8.3 Testovani applet

N¢kdy miZe byt vhodné vytvorit instanci appletu piimo pomoci konstruktoru a umistit
referenci v zasobniku referenci. V prostiedi BlueJ nemuZete spustit applet piimo,
muZete ale volat jednotlivé metody. Toho miZete vyuZit pii testovéni jednotlivych
metod, které nejsou vazany na specifické vlastnosti applet.

26
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9 Ostatni operace

9.1 Otevirani ne-BlueJ bali¢ku v Blued

Srucné: Projekty, které nebyly vytvoreny v prostredi Blued, miiZete otevrit pomoci
prikazu Oteviit ne-Bluel... z menu Projekt.
BlueJ umoziuje otevirani balicka, které nebyly vytvoreny v prostiedi Bluel. Takové

bali¢ky oteviete pomoci prikazu Otevrit ne-Bluel... z menu Projekt, budete dotézani na
slozku, kde se nachazi balicek.

9.2 Pfidavani existujicich tfid do projektu

Srucne: Jestlize cheete importovat do projektu jiz existujic tiidu, vyberte priikaz Nova
téida ze souboru... z menu Upravy.

Velmi ¢asto je potieba pridat do projektu jiz existujici tiidu. Tato ¢innost je usnadnéna
pomoci piikazu Nova trida ze souboru... z menu Upravy, obsah vybraného souboru

S piiponou java je pouZit pro vytvoieni nové tiidy v aktuanim projektu.

Alternativni zpasob je zkopirovat novy soubor s tiidou primo do slozky projektu.

V diagramu bude nova t¥ida zobrazena az pri pristim otevieni projektu.

9.3 Volani main a ostatnich statickym metod

Srucne: Satické metody mohou byt volany z kontextového menu tFidy.

Otevrete projekt hello umistény ve slozZce examples. Tento projekt obsahuje pouze jednu
tiidu Hello, tato tiida méa standardni metodu main.
Kliknéte pravym tlacitkem naikonu tiidy Hello, v kontextovém menu muzete videt
kromé konstruktoru take statickou metodu main. Zavol gjte tuto metodu piimo bez
piedchoziho vytvoreni instance. VSechny statické metody mohu byt volany timto
zpusobem. Standardni metoda main o¢ekéva jako vstupni parametr pole fetézci znaka.
Jako parametr pouzijte

{ll One"’ "t\/\D"’ llthr eell}
tento z4pis je shodny se standardni syntaxi jazyka Java. Vyzkousejte si to nyni.

Poznamka: Ve standardni Javé neni povoleno pouzivani konstant typu pole jako
vstupniho parametru metod. Mohou byt pouZity pouze pro inicializaci proménnych.
Prostiedi BlueJ je zaméteno nainteraktivitu volani metod, a proto je zde dovoleno
pouzivat konstantu typu pole jako vstupni parametr metody.

27

PDF created with FinePrint pdfFactory trial version http://www.fineprint.com



http://www.fineprint.com

Ostatni operace

9.4 Dokumentace projektu

Srucne: JestliZe cheete generovat a zobrazit dokumentaci projektu, pouZijte prikaz
Dokumentace projektu z menu Nastroje.

Dokumentace k projektu je generovana ve standardnim javadoc formétu. JestliZe chcete
generovat a poté zobrazit dokumentaci projektu, pouZijte z menu Nastroje piikaz
Dokumentace projektu. Dokumentace je zobrazena v externim www prohlizeci.

Podobné miZete v editoru zobrazit dokumentaci aktualné oteviené tridy. Dokumentaci
zobrazite pomoci prepinace |mplementace/Popis rozhrani.

9.5 Dokumentace standardnich tfid
Srucne: Dokumentace API standardnich t7id Javy miiZe byt zobrazena pomoci prikazu
Knihovnatiid Java z menu Napovéda

Dokumentace API standardnich tfid Javy muZe byt zobrazena pomoci piikazu Knihovna
t7id Java z menu Napoveda. Napovéda je zobrazena v externim www prohliZegi.

Dokumentace JDK miZe byt nainstalovana take lokane¢ (offline). Detailni popisje na
www strankach Bluel.

9.6 Vytvareni instanci z knihoven tfid

Srucne: JestliZe cheete vytvorit instanci standardni tFidy, pouZijte prikaz Volat tridu
z knihovny... zmenu Nastroje.

BlueJ umoziuje vytvoreni instance t¥idy, ktera neni soucasti projektu. MuZete napriklad
vytvorit instanci tiidy java.lang.String, nebo java.util.ArrayList. Tato funkce muze
usnadnit experimentovani s objekty ve standardnich knihovnach.
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10 Shrnuti

Zaciname

1. Projekt oteviete pomoci piikazu Otevrit... z menu Projekt.

2. Novou instanci objektu vytvorite tak, Ze vyberete konstruktor z kontextového
menu tiidy.

3. Metodu miZete zavolat z kontextoveho menu tiidy nebo reference.

4. Zdrojovy kéd tridy zobrazite dvojkliknutim naikonu tridy.

5. V editoru zkompilujete téidu kliknutim natla¢itko Kompilovat. Cely projekt
zkompilujete kliknutim natlagitko Kompilovat v projektovém manazeru.

6. Jestlize si prejete zobrazit podrobnéjsi napoveédu k chybé kompilatoru, kliknéte
natlagitko s otaznikem.

Néco navic...

7. Prohlizeni objektu slouzi k zobrazeni vnittniho stavu instance objektu.
8. Instance objektu miuze byt predanajako vstupni parametr metody pomoci
kliknuti naikonu reference.

Viytvoreni nového projektu

9. Novy projekt vytvorite pomoci piikazu Novy... z menu Projekt.
10. Novou t¥idu vytvorite tlacitkem Nova trida.
11. JestliZze cheete vytvorit Sipku reprezentujici zavislost, kliknéte na tlacitko

s Sipkou a vyberte propojované ikony, muzZete také piimo upravit zdrojovy kod.
12. Ttidu odstranite pomoci prikazu Odstranit z kontextového menu daného prvku.
13. Sipku odstranite pomoci prikazu Odstranit Sipku z menu Upravy.

Debugging
14. JestliZe chcete nastavit breakpoint, kliknéte do oblasti pro oznaceni breakpointi
v levé ¢asti editoru.
15. Kodem krokujete pomoci tlacitek Krokovat a Krokovat dovnit7 umisténych ve
spodni ¢asti debuggeru.
16. Hodnoty proménnych jsou v debuggeru zobrazeny automaticky.

17. Tixtitka Zastavit a Ukoncit jsou pouzivana pro do¢asné a trvalé ukonceni
vykonavéani chodu programu.

Vytvareni samostatnych aplikaci
18. Samostatnou aplikaci vytvorite pomoci piikazu Export... z menu Projekt.
Vytvareni appl et

19. Applet spustite pomoci piikazu Spustit applet z kontextového menu tridy.
20. JestliZze chcete vytvorit applet, pouZzijte pii vytvéieni nové tiidy Sablonu Applet.

Ostatni operace

21. Projekty, které nebyly vytvoreny v prostiedi BlueJ, miZete oteviit pomoci
piikazu Otevrit ne-Blueld... z menu Projekt.
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11 Poznamky prekladatele

11.1Cestina v Javé

Cestinav JDK pro Windows od firmy SUN funguje spravné od verze 1.4. Jestlize
chcete doinstalovat podporu pro jinou verzi JDK, podivejte se na stranky
http://www.java.cz nebo http://www.rdv.vslib.cz/skodak.

11.2 Ceska lokalizace BlueJ

Ceskalokalizace je soucésti standardni distribuce Blued od verze 1.2.1.

Lokalizace pro dany jazyk je aktivovana manudné v souboru bluej.defs, soubor upravte
nasledovng:

#bl uej . | anguage=engl i sh

#bl uej . | anguage=af ri kaans

#bl uej . | anguage=chi nese

bl uej . | anguage=czech

#bl uej . | anguage=ger nman

Upraveny soubor muzZete ziskat také na adrese http://www.rdv.vslib.cz/skodak.

30

PDF created with FinePrint pdfFactory trial version http://www.fineprint.com


http://www.fineprint.com

